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Medienstudien

Medienverhalten der Kinder und Jugendlichen

A RegelmaRige Studien (seit 10 Jahren)

A Erhebung von Daten zur Nutzung und zur Medienkompetenz
- Erkennen von Trends und Entwicklungen

- Grundlage fur die Ausarbeitung von medienpéadagogischen Projekten und
Angeboten

A Befragt werden
- Kinder (3|6-10-Jahrige) // Jugendliche (11-18-Jahrige) A jahrlich abwechselnd
- Eltern
- Padagoglinnen

A Region: Obergsterreich

A Alle Infos und alle Studien zu finden unter: www.edugroup.at/innovation

A GROUP Q%\{OU RNl .eu


http://www.edugroup.at/innovation

Ergebnisse der Jugend-Medien-Studie 2017

5. 00. Jugend-Medien-Studie 2017

Das Medienverhalten der 11- bis 18-Jahrigen

o Jolol”

)

Smartphone von ganz zentraler Bedeutung fur Jugendliche

Anderung bei Konsum von TV
Trotz vieler Ver2nderungen gi bt es Stabilit

A bei Freundschaften (Freunde im echten Leben und in der
digitalen Welt).

A beim Leseinteresse.

A GROUP ‘%OU RNl .eu


https://youtu.be/uQESy9pKa7k

JUGENDLICHE

Ergebnisse der Befragung der 11- bis 18-Jahrigen

‘;%YOURNIM



Interessensgebiete der 00. Jugendlichen <

G) Interessensgebiete der Jugendlichen bleiben stabil —Freundschaften, Musik und Internet!

= = ] m — 4] | E E = =
| Diese Bereiche interessieren mich - ‘ EgS 5 8.8 8.s €8 £8 T T |
i EE; =5 25 EE; (25 B amom oam |
sehr 3%51% gg gg gi%‘n gg i S5 gﬁ gﬁ gﬁ :%E i eher weniger tberhaupt nicht
Freunde/Freundschaften [N 42 61 71 69 75 76 | 64 70 60 67 63 | W20 [2 I1
Musik horen NN 53 | 62 S5 49 52 49 | 46 48 48 52 41 | [N 35 06 12
internet W41 | 52 | 44 45 46 55 | 48 36 47 49 48
41 34 32 33 34 | 44 35 27 37 36 |
20 | 34 38 41 37 | 33 25 36 38 35
o Fremdelander,Reisen I35 | 52 | 30 26 24 21 | 20 22 16 18 12 |
Spielen am Compu‘ﬁ:rbl'jﬁ@%’e MEtphons: I 34 30 39 35 24 28 | 46 41 36 29 34 |
Kino/Filme | 21 29 25 25 29 42 | 30 19 22 24 28 |
... Kedung/Mode 28 | 45 | 24 27 26 38 | 29 21 31 34 40 |
Umwelt/Natur [l 24 34 28 21 17 13 | 20 31 12 20 10 |
Computer/Zubehdr [ 23 23 22 23 20 30 | 29 22 23 26 30 |
Selber Musik machen, musizieren [Jij 22 7 19 15 20 13 ! 21 15 11 13 16 |
- Bucher/Zeitschriften/Lesen [ 21 ""1'5"'“2'.1""'53:""15'“1';?"{“'1'9' 19 17 24 19 :- 26
Kreatives (Malen, Handwerken, Fotografieren) [Jij 20 17 24 19 1% 16 : 18 21 10 16 19 : N ED] [ ]21 B 2
Technik [ 19 27 20 15 18 13 1 11 11 14 16 14 | 24 127 B 26
""""""""" Musikstars/Bands 18 | 227 | 187 13 21 29 16 ¢ 20 18 21 | [zl [ 131 Wi
Sportveranstaltungen ansehen, besuchen [Jj 18 27 17 19 18 23 : 13 15 21 17 22 : 22 [ 123 | [EE
_Film-/Fernsehstars, Promis 15 | 21 | 10 14 15 23 | 14 12 20 18 25 | [@@29 [ J32 W21
Schule bzw. Arbeit [ 15 11 13 19 8 9 | 21 21 16 20 23 D44 []29 7
Singen, tanzen [Jj 15 2 16 18 17 131 13 8 13 10 16 | 23 [ 126 [ EE
Autos [ij 12 15 16 17 19 28 | 14 15 17 23 21 | [ 30 129 27
~ Kunst, Kultur, Theater 8 | 12 | 6 6 ':F“;g:"lf' s 5 5 2 8 : W17 2 [13 3
Wirtschaft, Arbeit, Unternehmen ] 8 21 2 2 4 6 | 6 6 3 3 14 | 19 [ 138 [ [E}
Horspiele [ 6 0 3 4 4 S, 6 6 5 6 8 |, W15 22 I 54
o B I T T = T o £ VTR

Frage 3: Hier auf diesen Karten siehst du nun verschiedene Bereiche — wie sehr interessierst du dich fur die jeweiligen Bereiche? Bitte verteile die Karten entsprechend
auf dem Bildblatt.

Dokumentation der Umfrage ZRZ323:
n=500 Interviews, reprasentativ fur die oberosterreichischen Jugendlichen awischen 11 und 18 lahren;
Erhebungszeitraum: 14. Marz bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500 +/- 4,47 Prozent

‘ )\ GROUP Jugendliche ‘~ YouRNIeu

Basis: Jugendliche insgesamt
|[Ergebnisse in Prozent)

.
ar“e




Elektronische Gerate im Besitz von Jugendlichen

(@ Smartphones haben weiter zugelegt.

Jugendliche -
‘ Jugendliche besitzen selbst schon - |
[T5] [ — 4] - =
— — — = c = 4 E
Basis: Jugendliche, die selbst ein §§ §§ §§ §§ = % > g ﬁ =
elektrisches und elektronisches @ﬂ-' @m @g-'n @‘U o = ; f = o
Gerat besitzen (96%=100%] == == == == = = o T
Smartphone (iPhone, Android-Smartphones,
phone ( ) P - E 77 60 24 4 83 87 79 90
Windows Phone etc.
Computer, Laptop 59 62 60 53 42 60 58 44 73

Stereoanlage, CD-Player - 48

Fotoapparat, Digitalkamera [N 44 46 40 44 33 | 41 47 | 38 49
MP3-Player, iPod

Tragbare Spielkonsolen (Gameboy, PSP, Nintendo DS) - 39
Spielkonsole (Playstation, X-Box, Wii etc.) [ 20 44 50 46 37

Fernseher - 36

DVD-Player [ 22

Handy (kein Smartphone) 18

eBook-Reader [ 15 11 *) ¥ % 12 18 12 18
Tageszeitung ] 5 6 4 7 7 7 4 5 6
Festnetz-Telefon || 3 2 1 3 5 : 4 2 1 5
Frage 7 Und welche dieserGerdte besitzt du selbst?

. ; o ) * : t
Dowumenrarlon de Lrnl_lfrager.-i‘23:§‘3.. " o . . ) wurde nicht erhoben Basis: Besitzer elektronischer Gerite [96%=100%) ‘ rl"\B
n=500 Interviews, reprasentativ fir die oberdsterreichischen Jugendlichen zwischen 11 und 18 Ishren; ) K . r“a

[Ergebniz=e in Prozent)

Erhebungszeitraum: 14. Marz bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

‘ \ GROUP Jugendiiche ‘~ YouRNl.eu



Nutzungsintensitat der Gerate -

@ Und: Auch die tdgliche Nutzung der Smartphones nimmt (noch) weiter zu!

i B lugendliche -
| Die Elektrogerate nutzt man - | -
Tyl ] — o = d{g -
=, 2., 2. 8., =53 c £ w, .
Sel 09 0T 2@ omsE s £ £@ Ze oo
E5 cm oS 2gb B 2l W o 5 Y= jeden mehrmals einmal pro
o w w o — il
jeden Tag ',:E ,‘:E ',:_E"n ',:E'f E = = E,: =5 Tag pro Woche Woche aus monatlich seltener
Smartphone (iPhone, Android-Smartphones, i
phone { . P B o2 o v 2 7771 75 e 81  [|9 [s |2
Windows Phone efc.|
Internetzugang -E? 0 37 37 35 57 ' 67 ©Bb 57 76 |:| 12 I-_|9 Hﬂ-

rernseher [JJJJ 32 a0 a7 53 ss 27 28 35 34 28 | [2a 23 []8

radio [ 27 27 22 30 31 16 29 24 31 23 Bl Bz [|s

computer, Laptop [JJJ 26 so 37 4 4 30 36 16 10 42 [ [ []o
mp3-Player, ipod [ 13 5 15 17 o2 17 015 11 11 15 fJ7 fu [a
stereoanlage, CD-player [ 13 10 13 17 22 21 15 10 15 11 12 s []awo
Tablet J]] 10 s s 2 o & 11 8. 6 14 [5 [z [Jua
Handy (kein Smar‘tphune]l 9 8 24 48 69 9 9 a 8 9 H 3 |_| 4 ” 3
Tageszeitung ] 9 s 1 12 12 o013 5 12 5 |7 [ [Ju
Spielkonsole (Playstation, X-Box, Wii ETC.]I 7 & & 7 9 15 14 1 6 8 |:| 5 |:| 10 |:| 7
_________________ ovoraells s e s e s 7 osos a7 Be [ He H2
FESTI"IETZ-TE|EfDnI 3 2 2 3 5 5 2 a4 1 5 I] 3 I:I 2 I:I G
Fotoapparat, Digitalkameral 2 2 2 2 4 51 4 1] 1 3 |:| 5 I:I 7 I:I 11
Traghare Spielkonsolen (Gameboy, PSP, i
4 3 4 10 -
________________ Nntendons|2 43 e e 603 12 s s e [Js fwo [l
EBDDk—Readerl 1 1 * * * o 1 1 0 1 I] 3 I] 4 I] 2
Frage8: Undwiehaufigverwendestdudie einzelnen Gerate?
Dokumentation der Umfroge ZR2323 * wurde nicht erhoben . rHE t
n=500 Interviews, reprasentativ fur die oberdsterreichischen Jugendlichenzwischen 11 und 18 Jahren; . = a

[Ergebnisse in Prozent)

Erhebungszeitraum: 14. Mir bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

) L Jugendliche & YouRN e



Fur Jugendliche unverzichtbare Gerate

@ Wenig (berraschend — einen Verzicht auf das Smartphone kann man sich nicht vorstellen!

s} L5} — o [ = = c
| Man kann nichtverzichten auf- ‘ : _u-.:c" : g% g% g% §E- : LE _EE;JE: JEE%_J ':Ejg ':Ej%j
lugendliche insgesamt P32 = ! F3 == === 2m 2R 3R =5 =8
Smartphone (iPhone, Ar:ﬁdrru:rriid—Smartphu:rnes, _ 78 : 76 81 : 63 46 17 1! a1 27 10 2 0
.?n:m__ 44 . 43 45 | a5 39 41 37 ;13 7 5 5 3
Computer, Laptop [ NEGGN 37 43 31 4 4 55 51 . g 19 1 23 13
Fernseher_ 31 125 37 1 46 44 47 B2 14 18 30 23 28
 wmp3Playeriod 2000000 11 13 1 15 17 2 . 0 o o o 1
Tablet - 10 10 10 a8 6 #) o 1 1 1 * #)
Radio [ 10 .6 14 | 10 7 16 1 | 4 7 7 3 8
Stereoanlage, CD-Player - 10 6 13 | 12 13 13 5 0 0 0 (1] 1
Spielkonsole (Playstation, X-Box, Wiietc) JJo = 15 3 1 1¢ 13 15 1 | 0 e o 1 1
pVD-Player [ 8 9 6. 6 5 8 1 . 0 0 1 2 1
Handy (kein Smartphone) . 6 : 5 8 : 11 19 51 74 E 5 3 11 18 26
______ Fotoapparat, Digitalkemera @5 4 6 ; 8 3 7 um . 0 0 2 o 1
Tragbare Spielkonsclen (Gameboy, PSP, : 7 5 : . . 10 10 | 0 o o )
Nintendo DS) . . !
Tageszeitung I 2 : 3 1 : 2 3 5 4 11 1 3 5 4
eBook-Reader || 2 0 4 ST T B R S TR S
Festnetz-Telefon I 1 :L 1 2 :+ b] 1 5 4 : 3 5 2 7 8
Keine Angabe I 2 : 2 2 : 4 3 4 o : 4 3 11 B 3
Frage 10: Aufwelche Gerate kannst du am allerwenigsten verzichten, welche sind diram wichtigsten?
Dokumentation der Umfrage ZR2323: ) o . _ *| wurde nicht erhoben Basis Jugendiiche insgesamt I"Ks t
n=500 Interviews, reprisentativ fiir die oberGsterreichischen Jugendlichenzwischen 11 und 12 Jshren; (Ergebnisse inProsent! ‘ ma

Erhebungszeitraum: 14. Marz bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

Jugendliche
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. ﬁ EDUCATION
Internetzugang: Gerate o CROUP

@ Smartphone legt weiter zu und ist mittlerweile der Internetzugang.

Ins Internet gelangt man mit - Basis: lugendliche, denen internet zur Verfligung steht, 94%=100%
Handy, Spiel- keine
PC, Laptop Tablet Smartphone konsole MP3/iPod Fernseher anderes Angabe

Jugendliche insgesamt [N 8¢ | |34 D = T B o 0

Tend20s [N 2 s s Jwo |3 Bz o 1
Trend 2013* PC: 61%, Laptop: 71% || 16 L EE | 2 %) %) | 2 0

Trend 2011* PC: 68%, Laptop: 64% =) B 23 [a ") ") | 3 0

Trend 2008* PC: 78%, Laptop: 46% ) l g |] 5 %) %) I 2 0

unge N = [ 7 ]2 §s MWv o o

madchen [N 85 [ ] 31 3 | 3 B o 0

Kind zw. 11 und 14 Jahren [ NN &1 N 34 [J1a |3 B o 0
ab 15 bis18 Jahren [ ¢ [ ] 34 []12 |2 B o 0
Geschwister: ja [N 8 [ 32 []12 | 3 B o 0

nein [ =7 [ 52 s Mwe EM» o o

nd [ 27 [ 33 [] 11 | 2 B o 0

Klein-, Mittelstadte ||| N N DD 92 [ 28 []13 |2 B o 0

Landeshavprstact [N 6 (N < (1= Hs EM> o o
B ; *
Frage 39: Welche Gerdte verwendest du, um ins Internet zu gelangen? 3 Jur ;,”m'%*;gﬁghggt‘igmt abgefragt
. . t
Dokumentation der Umjfrage ZR3323: B - . —100° Fs
n=500 Interviews, reprasentativ fur die oberosterreichischen Jugendlichen zwischen 11 und 18 Jahren; Basis Jugendliche, dEf‘lEf‘lIntEFr'lEtzurUEFfu.gL.[lgi:EEnPi‘:;E?:i—rienﬂ mar
Erhebungszeitraum: 14. Marz bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

/ )

ATION Jugendliche 2,
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Nutzung von Fernsehsendern, Streaming-Diensten und Clips -

@ Clips und Streaming sind fir Jugendliche echte Alternativen zum ,klassischen® Fernsehen!

- = -
| Jugendliche nutzen - | E - E - E -
EnE EDE Kurzvideos und EHE
Fernsehsender =0 Streaming-Dienste =T Clips im Internet =0
fast gar nicht 28 52 52 22 26
bis zu einer halben Stunde 7 13 12 24 25
eine halbe Stunde bis zu einer Stunde 24 11 g 23 24
ein bis zwei Stunden 26 :| 8 12 10
zwei bis drei Stunden 10 ] 6 2 I 5
mehr als drei Stunden 1 3 0 b 2

/

=
/ @ 56 Minuten / @ 31 Minuten / @ 49 Minuten

Weild nicht, keine Angabe I 3 5 |:| 7 13

]
(8]
oo

Fragel12: letztkommen einige Fragen zu Fernsehen, zum Nutzen von Streaming-Diensten wie z.B. Metflix oder Amazon sowie zum Schauen von Kurzvideos und Clips im
Internetwie z.B. aufYouTube oderin Blogs. Wie lange siehst du fern, nutzt Streaming-Diensteund schaust Kurzvideos im Internet pro Tag. Sag mir dies bitte
getrennt nach diesen 3 Moglichkeiten, beginnen wirmit—

a.) der Mutzung von Fernsehsendern wiez.B. PRO7, RTL, ORF, ATV, RTL oder Disney Channel proTag
b.) der Mutzungvon Streaming-Diensten wie z.B. Netflix oder Amazon —egal ob am TV-Gerdt oder am Computer, Tablet oder SmartphoneproTag
c.) der Mutzung von Kurzvideos und Clips im Internet wie z.B. auf YouTube oder in Blogs — egal ob am Computer, Tablet oder Smartphonepro Tag

Dokumentation der Umjfrage ZR2323:
n=500 Interviews, reprasentativ fur die oberdsterreichischen Jugendlichenawischen 11 und 138 Jahren;
Erhebungszeitraum: 14. M3 bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

) L Jugendliche & YouRN e

afKal

Basis Jugendliche insgesamt
[Ergebnisse inProzent)




Nutzung von Lernprogrammen

@ Lernprogramme werden haufiger eingesetzt — vor allem zu Hause!

Lernprogramme
verwendet man -

verwende nie keine
zu Hause bei Freunden nder Schule anderes Lernprogramme Angabe
Jugendliche insgesamt [ 33 02 B 22 | 1 I :: 7
Trend 2015 D 26 2 24 1 T 6
Trend 2013 [ 25 | 1 T EEE — ENR
Trend 2011 [N 21 i3 [ 23 | 1 I -0 2
Trend 2008 [ 19 0 N 18 | 1 I - 7
Junge NN 33 H o 8

[
=
[

o
]
[¥N]
[#5)

Midchen |GG 33

[

O I s/ 6
Kind zw. 11 und 14 Jahren [ NN 20 N3

I

N

I

I 4
I 10

I 32 6
I s 12

[
]

[

[¥5]

[

|
==

ab 15 bis 18 Jahren [N 27

Geschwister: ja [ I 32
nein [N 31

[

[
[N

1

ELLN  [EE I 2 23 02 L [EE 6

Klein-, Mittelstadte || NN 32 B s I ]2 B 2 7
Landeshauptstadt [ N 32 B s H s 0 I - a
Zugang zu Computer [ 35 b a [ E 2 I - 5
Zugang zum Internet _ 35 |:| 3 :| 23 |] 1 _ 33 5

Frage 33: Kommenwirzu Lernprogrammen bzw. Lern-Apps: Wo verwendest du liberwiegend Lernprogramme bzw. Lern-Apps?

- o - ]
Dekumentation der Umfrage ZR2323: E . E e

C - Basiz Jugendliche insgesamt K
n=500 Interviews, reprasentativ fur die cbersterreichischen Jugendlichenzwischen 11 und 18 lshren; |Er=Et:r-i=3Eir-5§r"-Er-t'- ﬂr
Erhebungszeitraum: 14. M3z bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent - B '

p_ i Jugendliche



Nutzung der Lernprogramme bzw. Lern-Apps

® Bei Lernprogrammen denkt man derzeit eher an den Computer!

Basis: lugendliche, die lemprogramme verwenden, 60%=100%
| Man nutzt mehr - |

Befragte insgesamt

Computer, Laptop

Smartphone, Tablet

Beides gleich viel

MNicht vorlesen: Weil nicht, keine Angabe || 1

Frage 34: Und nutztdu Lernprogramme bzw. Lern-Apps mehram Computer oder mehrauf Smartphone bzw. Tablet?

Dokumentation der Umjfroge ZR2323:
n=500 Interviews, reprasentativ fir die cberdsterreichischen Jugendlichen zwischen 11 und 18 Jahren;
Erhebungszeitraum: 14. M3z bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

Jugendliche )
) GROUP J 4~ YouRNIeu

Basiz Jugendliche, die Lernprogramme verwenden [80%=100%)
[Ergebnisse in Prozent)
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”‘:‘ "

TOP-Themen unter den Lernprogrammen

® Englisch bleibt die klare Nummer 1 unter den Lernprogramm-Inhalten!

Basis: Jugendliche, die Lemprogramme verwenden, 60%=100%
Man verwendet

Lernprogramme fir - E . E . E . § .
o o o o o
Befragte insgesamt == =3 =3 =3
Englisch (TN -: 57 S5 9 46
Mathematil-:_ a0 37 40 35 32
—— . Deusch NN 23 3% %0 2 80
1{}—Flnger—5y5tem tiben, Schreibtrainer I 1= 23 22 30 23
Biologie [ 12 7 14 19 11
.. Geografieund w'rt“h?!ftﬁ.lf!"'_’."fj.?._!._1_{:"_._._._._._._._._._._._________ S S S S
Physik [l 10 8 | 12 B
Franzdsisch - 8 7 6 7 8
Technik [Jli] 7 9 5 10 a4
Lernspiele, z.B. Gestalten, Formen zuordnen etc. - 7 11 14 16 g
5 3 9 11
Chemle-E S s s s
Zeichnen [ 5 8 8 11
Italienisch ] 3 2 3 3
Wirtschaft ] 3 5 5 7 10
Simulationenl 2 4 5 8 12
andere [l 6 B 4 5 5
keine Angabe [ 3 4 2 3 0

"rage 35: Auswelchen Bereichenverwendest du Lernprogramme bzw. Lern-Apps? Auf dieser Liste siehst duverschiedene Bereiche —bitte nenne mir jeneBereiche, fir
die du Lernprogramme bzw. Lern-Apps verwendest,

Dokumentation der Umjfrage ZR23.23:
n=500 Interviews, reprisentativ fir die oberdsterreichischen Jugendlichenowischen 11 und 18 lshren;
Erhebungszeitraum: 14. M3 bis 25. April 2017, maximale statistische Schwankungsbreite n=500+/- 4,47 Prozent

Jugendliche )
it &ZFVouRNIe,

rke

Basiz lugendliche, die Lernprogramme verwenden [60%=100%)
[Ergebnisse in Prozent)




Padagoglinnen

Ergebnisse der Befragung der Padagoginnen (SEK1 & SEK?2)

A GROUP $OURNI.BU



& EDUCATION
Selbstwahrnehmung zur Kompetenz bei neuen Medien Baor

@ Bereitschaft zur Nutzung digitaler Medien im Unterricht steigt!

Man beherrscht folgende

=
Anforderungen - £ E iberhaupt  keine
Fooput ¥ weniger gut nicht gut Angabe

Bereitschaft, digitale Medien in die eigene Arbeit einzubeziehen

X
=

i
=n
-
[i1=]
=1

P

L]

Lo

]

95 :|3 o 2

Bedienung von Software (Computerprogramme, Apps)

a7 a0

Bedienung von Hardware (Computer, Smartphone, Tablet)

E
-
5

Bewerten von Informationen fiir die eigene Arbeit

P
=3}
ey
[
P
LA
o
=

—
L
=]
=)

Kenntnis iiber Risiken und Praventionsméglichkeiten 44 53

.
o
o]
Lo

Kenntnis dber die Einsatzmiglichkeiten von Medien A0 39

Kenntnis dber Auswirkungen von Medien im

Alltag und in der Interaktion der Jugendlichen 39 43

Anleiten von Jugendlichen zur kreativen Mutzung von Medien 33

LA
K]
[5.4]
5]

18
oo Lo
oo =]
I
oo oo
P =
Pl Pl

Bewerten von Angeboten fir die
Jugendlichen (z. B. ein Online-Lernspiel)

Kenntnis aktueller, fir Jugendliche 17
attraktiver Online-Angebote bzw. Apps 22

13 |2 2

=
LA
[
[s]
I
L
)
=
B
I

5]
fd

LA
P
P
=

—
L
Pud

Kenntnis iber altersadaquate

Reflexionsmaglichkeiten von Medienerlebnissen 19 22

47 bbb 26 I 3 5

Frage 6: Ich nenne lhnen einige Anforderungen. Bittesagen Sie mir, wie sehr Sie sich in diesen Bereichen auskennen bzw. diese Anforderungen beherrschen: sehr gut (1),
gut (2}, weniger gut (3) oder Gberhaupt nicht gut (4).

ke'

Dokumentotion der Umfroge ZR2323: S .
) frog ) - ) . ) Basis: Padagoginnen insgesamt ’r

n=100 telefonische CATI-Interviews mit Pidazoginnen der Sekiin Oberdstemeich . . L | o
) ) ) it S ) . [Ergebniz== in Prozent)
Erhebungszeitraum: 18. bic 21. April 2017, maximale statisticche Schwankungsbreite n=100 +/- 10,00 Prozent

&2 DU Padagoglnnen
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Tabletnutzung der Paddagoginnen

® Tablets werden haufiger genutzt!

Man nutzt das Tablet selbst -

fast mehrmals einmal
jedenTag nro Waoche proWoche seltener
—

E | Ds
0T
)

=]
1]

Pidagoelnnen insgesamt 6

Trend 2015

18 bis 49 lahre

.
L]
oo
L]
oo

50 Jahre und &lter

Land

Klein-, Mittelstadt, Landeshauptstadt 11

| E—
fd
o

Frage 9: Und wie hufig nutzen Sie selbst ein Tablet?

Daoku otion der Lmfroge ZR2323:

p_ i Padagoginnen



Die hauptsachliche Tabletnutzung

@ Das Tablet wird liberwiegend fiir private Arbeiten genutzt.

| Man nutzt das Tablet hauptsachlich - |

Tablet-Mutzerinnen insgesamt
(75%=100%)

fr private Arbeiten

fir die pddagogische Vorbereitung

N

Trend
2015

11

fiir den Unterricht selbst

10

fiir die administrative Arbeit in der Schule

[0 4]

zum Internet surfen

zum E-Mail schreiben

zum Computerspielen

fiir anderes 5

keine Angabe

[#5]

Frage 11: Woflr nutzen Sie das Tablet?

12

21

Dokumentation der Umfroge ZR2323:
n=100 telefonische CATI-Interviews mit Pidasosinnen der Sekiin Oberfstereich
Erhebungzzeitraum: 1E. bis 21. Aprl 2017, maximale statistische Schwankungshbreite n=100 +/- 10,00 Prozent

Basis: Padagoelnnen, diezumindest

selten SR TSHIR Rz en | 75%=100%)

[Ergebnizze in Prozent]

ma"
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Infrastruktur i Osterreich

Erhebung Osterreich, BMB 2016
A517 Bundesschulen
A 72 % LAN-Anschliisse in allen Raumlichkeiten ihrer Schule

A in etwa 65 % aller Bundesschulen ist in mehr als der Halfte der
Raume WLAN verfligbar

A knapp 96 % aller Klassenraume verfiigen iiber eine Internetanbindung

A4.851 allgemeinbildende und berufsbildende Pflichtschulen
A 38,7 % LAN-Anschliisse in allen Raumlichkeiten ihrer Schule

A in etwa 46,2 % der Pflichtschulen ist in mehr als der Halfte der Raume
WLAN verfugbar

A 78,1 % aller Klassenrdaume sind an das Internet angebunden

A GROUP Q%\{OU RNl .eu



Die Bundesschulen im Uberblick:

Ausstattung der Schulen mit
LAN-Anschliissen

Keine LAN-Anschlisse vorhanden 0,4 % 0,4 % 0,4%
In bis zu 50% der Rdumlichkeiten 9,0 % 5,6 % 7.4 %
In mehr als 50% der Raumlichkeiten 21,3% 19,2 % 20,3 %
In allen Unterrichts- und Aufenthaltsrdumen 69,3 % 74,8 % 72,0%
Verfiigbarkeit von WLAN im Schulgebdude
Kein WLAN vorhanden 12,7 % 88% 10,8 %
In bis zu 50% der Rdumlichkeiten 31,5% 17,2 % 246 %
In mehr als 50% der Raumlichkeiten 16,5 % 21,2 % 18,8 %
WLAN im gesamten Schulgebdude 39,3 % 52,8 9% 45,8 %

YouRN .eu



Download — Dateniibertragungsrate der

Internetanbindung
Bis 10 Mbit/s 12,4 % 10,4 % 114°%
10 bis 30 Mbit/s 46,8 % 35,2 % 41,2 %
30 bis 100 Mbit/s 27,7 % 41,2 % 34,2%
Uber 100 Mbit/s 13,1% 13,2 % 13,2 %

Internetzugang an Schulen fiir Schiiler/innen

Offener Zugang 26,6 % 43,6 % 348%

Zugang mit Einschrankung 67.0 % 54,8 % 61,1%

Kein Zugang 6,4 % 1,6 % 4,1%
Anteil der Klassenrdume mit Internetzugang 94,9 % 97,1% 95,8 %
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Die Pflichtschulen im Uberblick:

Ausstattung der Schulen mit LAN-
Anschliissen
Keine LAN-Anschliisse vorhanden 22,1% 5,7% 12,9% 3,6% 4,9% 38,6% 16,8 %
In bis zu 50% der Raumlichkeiten 18,8% 24,6% 24,3% 25, 7% 2,5% 27,7% 20,4 %
In mehr als 50% der Rdumlichkeiten 24,1% 24,3% 25,7% 25, 7% 21,3% 16,9% 24,1%
Au'f';:tlf:l tl::f;::::u und 350% | 454% | 37,1% | 449% | 71,3% | 16,9% | 387%
Verfiigbarkeit von WLAN im Schulgebdude
Kein WLAN vorhanden 41,3% 19,5% 27,9% 25,1% 43,4% 30,1% 34,7 %
In bis zu 50% der R3umlichkeiten 17,0% 23,8% 19,6% 22,8% 18,9% 14,5% 19,0 %
In mehr als 50% der Rdumlichkeiten 13,2% 19,5% 14,2% 18,6% 7,4% 18,1% 14,9 %
WLAN im gesamten Schulgebdude 28,4% 37,1% 38,2% 33,5% 30,3% 37,3% 314%
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